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Webquest
Questa foto di Autore sconosciuto è concesso in licenza da CC BY-SA-NC
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Definizione

«La W. è un'attività orientata alla ricerca - inquiry oriented activity - nella quale tutte 
o la maggior parte delle informazioni con cui gli studenti interagiscono sono risorse 
disponibili in Internet. Le W. sono progettate per far sì che lo studente usi bene il 
tempo, si focalizzi su come usare le informazioni piuttosto che su come cercarle e per 
supportare il suo pensiero a livello di analisi, sintesi e valutazione» 

Dodge, 2001
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Nel 1995 gli studiosi americani Bernie Dodge e Tom March per primi formalizzarono questa metodologia d'uso
del Web.
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Introduzione
Ha come obiettivi l’orientamento del discente al compito che verrà presentato e la 
conquista del suo interesse, strutturando uno scenario convincente e coinvolgente.

Gli scenari possibili possono essere molto diversi tra di loro:

✓ si può chiedere allo studente di mettersi nei panni di una persona con una carica 
istituzionale (ministro, sindaco, capo di Stato…) al fine di fronteggiare tematiche 
ambientali, politiche, sociologiche... dall'inquinamento atmosferico ai diritti umani, 
dagli animali in via di estinzione al cyber-bullismo oppure di progettare del 
materiale a supporto di una visita guidata;

✓ problemi real life: trovare un lavoro, comprare un'auto...;

✓ valutare fatti storici, come se lo studente fosse un testimone: guerre, grandi 
catastrofi...;

✓ creare prodotti: realizzare murales, un orto, un menu per una cena etnica...

Webquest e virtual field trip - Serena Triacca 6



Webquest e virtual field trip - Serena Triacca 7



Compito

Dodge (2002) ha classificato i compiti possibili in una vera e propria taskonomy. Si 
tratta della descrizione di ciò che gli alunni dovranno fare e produrre al termine 
dell'esercitazione (presentazione PowerPoint, griglia comparativa, report, 
presentazione orale, video, poster, rappresentazione teatrale…). 

Il compito deve essere realistico, fattibile e appropriato.
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1. ricercare
2. relazionare
3. risolvere un problema
4. investigare
5. progettare
6. elaborare prodotti creativi

7. costruire consenso
8. persuadere 
9. conoscersi
10. analizzare 
11. giudicare
12. sperimentare
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Processo

Sono gli step che guidano nello svolgimento del compito. 

Si possono inoltre suggerire strategie per:

• organizzare il tempo

• raccogliere le informazioni più efficacemente

• assegnare ruoli

• proporre una timeline con le scadenze

• suggerimenti per lavorare in gruppo

Questi job aids  possono anche essere raccolti in una sezione a parte della 
WebQuest (Scaffolding).
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Alcuni suggerimenti…

In genere si propongono tre fasi:

nella Fase 1, fornisci agli studenti le informazioni di cui avranno bisogno per eseguire l'attività. 
Potresti volere che tutti leggano una serie di pagine e poi le assegni in gruppi con ruoli separati, 
ognuno con un diverso set di link da guardare. 

Nella fase 2 del processo si svolge il lavoro di riflessione. I tuoi studenti hanno ora esaminato le 
informazioni e ora hanno bisogno di trasformarle in qualche modo. Qui è dove giocano con le idee, 
prendono decisioni... 

Nell'ultima fase del processo, gli studenti producono qualcosa in linea con le riflessioni della fase 2. Il 
risultato finale è stato descritto nella sezione Compito e può assumere molte forme.

Inserisci suggerimenti di scrittura o altre forme di guida per aiutarli ad agire in modo più competente 
di quanto non lo siano attualmente. Ricorda, se possibile, che la pagina del processo dovrebbe essere 
divisa in sezioni accessibili ai diversi gruppi. Ogni passo dovrebbe essere chiaramente indicato. 

Inoltre, assicurati che vengano assegnati diversi ruoli per aiutare gli studenti a capire le diverse 
prospettive e/o condividere la responsabilità nello svolgere l'attività.
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Risorse

Generalmente le risorse selezionate non afferiscono a una sezione indipendente, ma sono riferite 
direttamente ai vari step di lavoro. Ciò che distingue una buona da un'eccellente WebQuest è 
senz'altro la qualità dei siti Internet proposti allo studente: essi devono essere adeguati al livello degli 
studenti, sia nei contenuti che nel linguaggio; dovrebbero contenere informazioni che non siano 
ordinariamente reperibili a scuola sotto altra forma e che siano precise e aggiornate. Si distinguono 
siti commerciali, non commerciali e personali; attenzione in particolare a questi ultimi, che non 
sempre sono affidabili, adeguati e aggiornati. Possono essere inserite anche risorse offline.
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Associazione italiana per l'informatica ed il calcolo automatico. La ricerca intelligente nel Web. 

In Internet, URL: https://www.epubeditor.it/ebook/?static=14142
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Un corso 
on line gratuito in 

tre moduli
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Valutazione

Solitamente si esplicita una rubrica in cui si mettono in evidenza gli indicatori su cui 
effettuata la valutazione; in questo modo, il formando potrà auto-valutarsi o valutare 
il lavoro altrui.
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Conclusioni

Il docente riassume l'esperienza e gli apprendimenti che dovrebbero essere stati 
conseguiti, stimola la riflessione meta-cognitiva sul processo, per estendere e 
generalizzare quanto appreso; potrebbe suggerire domande da utilizzare in una 
discussione conclusiva in classe.
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Virtual field trip
Questa foto di Autore sconosciuto è concesso in licenza da CC BY-SA
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Definizione
Cos'è un virtual field trip? 

Il termine trova la propria origine nei blog tenuti dai camperisti americani dove vengono indicati 
piazzuole di sosta, motel, attrazioni turistiche. Importato nel linguaggio della didattica, sfruttando la 
metafora del viaggio di istruzione, il suo obiettivo è quello di far percorrere agli alunni un tour guidato 
e narrato di siti Web disposti secondo una certa logica, consentendo di vivere esperienze di 
apprendimento online strutturate.

Il suo contenuto è costituito da:

✓una serie di risorse disponibili (normalmente nel Web, ma anche in locale)

✓che vengono ricercate e contestualizzate dall’insegnante attraverso uno scenario che ne definisce i 
rapporti di dipendenza

✓e resi accessibili attraverso l’attivazione di link corredati da commenti. 

Il field trip si inserisce in quella categoria di strumenti che hanno la funzione di organizzare la 
conoscenza disponibile attorno a un determinato argomento e di orientare le scelte di navigazione di 
chi apprende.
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Virtual field trip vs. field trip

Somiglianze
• Sia i viaggi reali che quelli virtuali sono attività 

di gruppo in cui i bambini interagiscono tra 
loro

• Sia i viaggi reali che quelli virtuali implicano un 
apprendimento attivo e non passivo

• Sia i viaggi di studio reali che quelli virtuali 
portano lo studente mentalmente fuori dalla 
classe e in un nuovo e diverso ambiente di 
apprendimento

Differenze
• I vft possono essere ripetuti più e più volte

• I vft offrono agli studenti più spazio per 
muoversi al loro ritmo ed esplorare le cose alla 
loro profondità

• I vft possono portarti in posti dove altrimenti 
non si potrebbe andare

• I vft mancano dell'esperienza sensoriale di un 
vero e proprio viaggio sul campo
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Progettare un virtual field trip

✓ individuare l’argomento

✓ definire gli obiettivi e i destinatari. Fondamentale che i destinatari comprendano 
bene lo scopo del viaggio

✓ costruzione di uno scenario e dell’itinerario del viaggio

✓ricercare e costruire documenti

✓produrre i commenti alle risorse scelte
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Strumenti per realizzare Webquest e Virtual field trip

Questa foto di Autore sconosciuto è concesso in licenza da CC BY-SA
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Webquest

http://www.zunal.com

https://www.aula21.net/Wqfacil/webit.htm

http://questgarden.com/

PowerPoint

Word

Google Sites

Virtual field trip

http://www.tramline.com

(software non più sviluppato)

PowerPoint

Word

Google Sites
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Per approfondire Questa foto di Autore sconosciuto è concesso in licenza da CC BY-NC
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